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Otwarte 
zasoby 
edukacyjne

Jak wspierają 
system edukacji?



Ile wolno w szkole?

W ramach dozwolonego użytku publicznego 
wyłącznie instytucje naukowe i oświatowe
mogą korzystać z już rozpowszechnionych 
utworów w celach dydaktycznych
i do prowadzenia własnych badań. 
Nie mieszczą się w tym co raz częstsze działania
edukacyjne z wykorzystaniem internetu.



Fot. MrPersonOnline , lic. CC BY 3.0 

Współczesna edukacja jest możliwa bez
Internetu i nowych technologii, ale nie 
będzie by wtedy edukacją praktyczną.



Fot. Mitch Altman , lic. CC BY-SA 2.0 

Rośnie znaczenie edukacji nieformalnej 
i zawodowej, której potrzeby w zakresie
programów i zasobów dydaktycznych są inne.



Rozwiązania techniczne, których potrzebujemy
muszą być uniwersalne i dostępne
Zacierają się granice między „treścią” a sposobami jej dostarczania.
Technologie konsumenckie zmieniają się co raz szybciej, a to za ich
najefektywniej dostarcza się treści edukacyjne. Zmienia się również
sposób ich tworzenia i wykorzystywania w klasie i poza nią. Dostęp do
materiałów edukacyjnych powinien być niezależny od rodzajów urządzeń,
możliwie uniwersalny i dostępny.



Pełne wykorzystanie potencjału
cyfrowych zasobów edukacyjnych

Obniżania kosztów i unowocześnianie
edukacji wymaga nie tylko dostępności
treści, ale również umożliwienia wszystkim
podmiotom możliwości ich swobodnego
wykorzystania na gruncie:
- technologii, dostępność dla osób z
niepełnospranościami, możliwość łatwego
ponownego wykorzystania przez sektor 
komercyjny 
- prawa, umożliwienie ponownego
wykorzystania bez barier, obniżenie
ryzyka prawnego po stronie edukatorów,
którym nie wystarczy dozwolony użytek
edukacyjny.





Nowe kompetencje nauczycieli

Cyfryzacja edukacji niesie za sobą
również konieczność podnoszenia
kompetencji nauczycieli w zakresie
korzystania (wyszukiwania i weryfikacji) i
tworzenia zasobów edukacyjnych (oceny
jakości, znajomości prawa autorskiego).

Sprawdzają się w tym zakresie lepiej od
szkoleń sieci współpracy i wsparcia
najaktywniejszych nauczycieli-twórców.
Ograniczeniem jest brak tych zagadnień w
edukacji pedagogicznej.



Jakość edukacji opiera się na kombinacji różnych materiałów
edukacyjnych. Aby to osiągnąć, powszechniejszemu dostępowi
do otwartych zasobów edukacyjnych i ich wykorzystaniu muszą
towarzyszyć jasne standardy jakości oraz mechanizmy oceny i
walidacji umiejętności i kompetencji nabytych dzięki OER (pl.
OZE - Otwartym Zasobom Edukacyjnym). Instytucje kształcenia i
szkolenia, które nie korzystają jeszcze z OER, powinny starać
się nawiązać współpracę z bardziej zaawansowanymi
organizacjami świadczącymi usługi edukacyjne w celu
spełnienia oczekiwań osób uczących się urodzonych w epoce
cyfrowej. 

Openning Up Education,
Nowe podejście do edukacji: Inwestowanie w umiejętności na rzecz lepszych
efektów społeczno-gospodarczych.
Komisja Europejska 20.11.2012



Partnerstwa komercyjne, 
publiczne i pozarządoweOECD, Bank Światowy  i Komisja

Europejska dostrzegają potencjał w
nowych modelach biznesowych i
edukacyjno-wydawniczych. Możliwe jest
współistnienie Otwartych Zasobów
Edukacyjnych i komercyjnych wydawców,
a ich połączenie może sprzyjać jakości i
powstawaniu innowacyjnych rozwiązań.

Raport OECD, Open Educational
Resources A Catalyst for Innovation, 2015



Powstają nowe sposoby uczenia się, które charakteryzuje
indywidualizm, zaangażowanie, wykorzystanie mediów cyfrowych,
współpraca, oddolne praktyki, gdzie osoba ucząca się lub nauczyciel
tworzą treści nauczania. Ich powstanie ułatwione jest przez gwałtowny
rozwój otwartych zasobów edukacyjnych dostępnych przez internet.
Takie tworzenie i wykorzystywanie zasobów edukacyjnych sprzyja
podnoszeniu kompetencji ICT.

OZE ułatwiają indywidualizację procesu edukacyjnego



 “pewne prawa zastrzeżone”   

 “wszystkie prawa zastrzeżone”   

Zastąpienie rozwiązań „domyślnych” dla projektów
finansowych ze środków publicznych, których powstają
materiały edukacyjne rozwiązaniami opartymi o wolne
licencje umożliwia zagwarantowaniem im możliwości
ponownego wykorzystania oraz ułatwia komunikację na
temat praw autorskich między twórcami a odbiorcami.



Przy pomocy licencji Creative Commons (CC) autorzy
zachowują swoje prawa (w szczególności ułatwiając
dbanie o atrybucję autorów) równocześnie efektywnie
dzieląc się ich częścią, pozwalając na kopiowanie,
remiksowanie, dzieleni się ich twórczością.

Darmowe
Standardowe
Zrozumiałe dla komputerów i wyszukiwarek
Kompatybilne międzynarodowo



Uznanie Autorstwa* (BY) Użycie Niekomercyjne (NC)

Bez Utworów Zależnych (ND) Na Tych Samych Warunkach (SA)



Uznanie autorstwa



Uznanie autorstwa – Na tych
samych warunkach











Więcej przykładów na
www.otwartezasoby.pl



Ikony w prawym dolnym rogu oznaczają, że tę
prezentację możesz:

Kamil Śliwowski, Creative Commons Polska



Dziękuję za uwagę

creativecommons.pl

koed.org.pl

kamil@creativecommons.pl

@kasliwowski

Wykorzystano grafiki z The Noun Project:
Komputer, Ręka, Wrak aut. Louis Prado, Pudełko aut. Mourad Mokrane. 

Grafiki uwolnij.podrecznik.org aut. Piotr Chuchla. 
Licencja Creative Commons Uznanie autorstwa. 

http://creativecommons.pl/
http://koed.org.pl/pl/

	Slide 1
	Slide 2
	Slide 3
	Slide 4
	Slide 5
	Slide 6
	Slide 7
	Slide 8
	Slide 9
	Slide 10
	Slide 11
	Slide 12
	Slide 13
	Slide 14
	Slide 15
	Slide 16
	Slide 17
	Slide 18
	Slide 19
	Slide 20
	Slide 21
	Slide 22
	Slide 23

